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Gamifikowany System Operacyjny dla Polskiej
Edukac;ji

Zintegrowana platforma rozwigzujgca problem wypalenia nauczycieli i braku
zaangazowania uczniow dzieki nowoczesnej infrastrukturze.

Poszukiwane 50-100 tys. € na 12-miesieczny etap walidacji



Niewydolny System

Polskie szkoty mierzg sie z dwustronng zapascia systemowa

8.l Nauczyciele: Przecigzeni . Uczniowie: Niezaangazowani
$$ Korzystanie z 5-8 rozproszonych narzedzi dziennie 2 Nudne, odizolowane do$wiadczenia edukacyjne bez
(Google, Librus, Kahoot) warstwy zaangazowania
" Rozproszone procesy: ocenianie, Sledzenie postepdw i B Niska motywacja i pasywne uczestnictwo w zajeciach

komunikacja sg odizolowane
W Brak wgladu w osobiste postepy i rozwoj osiggnieé
X Godziny tracone na biurokracje zamiast na faktyczne

nauczanie 7= Nauka jest postrzegana jako przykry obowigzek, a nie

sukces
B Zgodnos$c¢ z RODO zwieksza ztozono$é prawng bez
systemowego wsparcia



s

Rozwiqzanie: Gamifikowany SchoolOS

Jedna platforma, dwie transformacje

Dla Nauczycieli:
Efektywnosdé

Zastepuje 5—-8 rozproszonych narzedzi jednym
zintegrowanym systemem

Generowanie zadan, oceny, analityka i
komunikacja w jednym miejscu

60—-80% szybsze procesy dzieki inteligentnej
automatyzaciji

Zgodnos¢ z RODO, projektowane z myslg o Polsce

— WelLearnin —
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Dla Ucznidw:
Zaangazowanie

Grywalizacja nauki z nowoczesnym, intuicyjnym
interfejsem

System rankingowy ELO dla personalizaciji
poziomu trudnosci

Osiggniecia, odznaki, zadania i dobrowolne
rankingi

Interaktywny tryb "Play"

Transformacja pracy nauczycieli ORAZ doswiadczen edukacyjnych ucznidw.



Co zbudowalismy

Status produktu i trakcja

( G D
Dziatajgce MVP Gamifikacja Plan rozwoju
DOSTEPNE TERAZ W TRAKCIE BUDOWY NASTEPNE 6 MIESIECY
v Kluczowe procesy: Zadania, oceny, <[> System ELO: Zaprojektowany, | Petne wdrozenie warstwy gamifikac;ji
analityka czesciowo wdrozony
282 Pozyskanie 20—-30 nauczycieli w 5-10
v Zgodnosé: Infrastruktura zgodna z <[> Nagrody: Architektura systemu szkotach
RODO osiggniec¢ i odznak

lz Walidacja modelu biznesowego na
v Trakcja: Pierwsi realni uzytkownicy <[> Trening przed testami: System danych z uzytkowania

przygotowania uczniow do
v Tryb Play: Interaktywny tryb dla sprawdzianéw @ Poczatek re-designu sprawdzonych

ucznidéw z anty-oszukiwaniem funkgcji

NOWOCZESNY STOS

Svelte 5 Mobile-Desktop Wykorzystanie Al



Szansa na polskim rynku

Polski rynek EdTech to wcigz tylko ok. 300—500 miIn € i jest znacznie mniej spenetrowany niz u sgsiadow z UE

~400k ~4M

Nauczycieli Ucznidw

Rozwigzanie systemowe: Zastepujemy 5-8 narzedzi, nie dodajemy
dziewigtego.

Projektowane dla Polski: Podstawa programowa, przepisy i procesy

sg wbudowane.

Podwadjna wartosé: Wiecej czasu dla nauczyciela, wieksza
motywacja ucznia.

Nowoczesna architektura: Rozwijamy produkt w przeciagu tygodni,
nie lat.

O Obecna rzeczywistosé

Rozproszone narzedzia: Google Forms, Excel, Kahoot, TestPortal.

Brak zintegrowanego rozwigzania: Nauczyciele korzystajg z 5-8
aplikacji.

Bariera wejscia: Wymogi RODO blokujg generyczne globalne narzedzia.

Plan na polski rynek (5 lat)

Faza 1 (0-2 lata): Walidacja w Polsce

Dogtebna adopcja w wybranych szkotach, dopracowanie produktu i
procesOw z nauczycielami.

Faza 2 (2-5 lat): Infrastruktura dla polskiej szkoty

Budowa standardu pracy dla szk6t w Polsce: integracje, dane o wynikach,
modele wdrozen dla samorzgdow.




Droga do rentownosci

Tréjfazowa strategia wzrostu

FAZA 1 FAZA 2 FAZA 3

;21 ifs
Indywidualni Nauczyciele Licencje dla Szkét Umowy z Samorzgdami
> Miesieczna/roczna subskrypcja > Impuls: 10+ nauczycieli w szkole > Bezposrednie kontrakty B2G z gminami
> Cel: 19-30 PLN/mies. (walidacja) > Funkcje administracyjne dla instytucji > Integracja systemowa
> Wartosc¢: Oszczednosc¢ czasu i wyniki > Cena za szkote lub za ucznia > Dtugoterminowe wsparcie i szkolenia

Priorytetem sg wskazniki adopc;ji i wptywu, a nie maksymalizacja przychodéw. Udowodnienie, ze

nauczyciele nie mogg bez tego funkcjonowac, by stworzy¢ case studies dla sprzedazy instytucjonalne;.




Zastepujemy chaos, zamiast go pogtebiaé

Krajobraz konkurencyjny

B8 Rozproszone narzedzia (uzywane dzis)

Google Forms Excel / Sheets WhatsApp PDFs Kahoot

Efekt: 5-8 aplikacji odizolowane dane, stracony czas.
= Przestarzate Systemy (Librus, Vulcan)

Skupione na administracji Nieintuicyjny interfejs Zero zaangazowania

Efekt: Cyfrowa biurokracja, a nie nowoczesna edukacja.

P/ \N

%’ Narzedzia globalne (Google Classroom, Teams)

Generyczne Problemy z RODO Niezgodnos$¢ z podstawa programowa

Efekt: Ryzyko prawne i opory w pracy.

¥ WelLearnin

Q Zintegrowana platforma

Zastepuje 5-8 narzedzi jednym. Zadania, oceny i
analityka w jednym miejscu.

Projektowane dla Polski

Dostosowane do polskich programéw, RODO i
lokalnych proceséw szkolnych.

Zaangazowanie przez gamifikacje
Jedyna platforma dbajgca o motywacje uczniéw
dzieki octalysis framework.

Nowoczesna architektura

Svelte 5 & PWA i szybkie iteracje vs. 15-letnie systemy
bez innowacji.




Cel: 50-100 tys. € na 12 miesiecy

Paliwo dla walidacji i poczgtkowego wzrostu

| Jak wyglgda sukces (12 miesiecy)

€50k - €100k

s.
20-50

Aktywnych nauczycieli

~130-200
Godzin oszczedzonych przez nauczyciela /
rok

® Rozwdj produktu 60% °

@® Pilotaze i walidacja 25% WG'idGCjG

Zrownowazony model cenowy

Operacje 15% _ _ _
potwierdzony z nauczycielami

) A
aa

500-1,000

Zaangazowanych uczniéw

|~
>80%

Wskaznik oddawania zadan

i34
5-5

Szkot gotowych na licencje



Dlaczego ja: Inzynier zorientowany na produkt

Marcin Moldrzyk

Inzynier produktu — buduje to, czego
nauczyciele naprawde potrzebuja

Kazdg funkcje projektuje wokot realnej lekcji —
nie wymyslonego scenariusza.

Petne skupienie na polskiej edukacji

Zanim pomysle o ekspansji, upewniam sie, ze
model dziata gteboko w polskich szkotach.

Budowanie dla realnych klas, nie tylko listy funkcji

%5 Dlaczego zrealizuje ten cel

</> Wiedza techniczna ma Zrozumienie branzy

Svelte 5, PWA, nowoczesna i prosta architektura. Gteboka znajomos¢ polskich szkét i wymogdéw RODO.
2e= Najpierw produkt @ Misja przede wszystkim

40 aktywnych uzytkownikéw przed rundg = najpierw Najpierw wptyw, potem trwate przychody.

walidacja.

1@ Czego potrzebuje od partnerdéw

Cierpliwy kapitat Sie¢ kontaktéw Nastawienie na wplyw
12 miesiecy na udowodnienie Kontakty do szkét i spotecznosci Dtugofalowa warto$¢ — nie exit w
adopcji w szkotach nauczycieli 18 miesiecy

Polska — najpierw gtebokos$¢, potem zasieg. Buduje na 10 lat. Miarg sukcesu jest

wynik ucznia, nie wykres w prezentaciji.




Zbudujmy nowy system edukacyjny w Polsce

Nastepne kroki i kontakt

Nadchodzgce kamienie milowe

Omowienie d ia do tezy i tycyjnej (I t/EdTech
> Omdéwienie dopasowania do tezy inwestycyjnej (Impact/EdTech) o Kwiccier 2026

> Przeglad 12-miesigcznego planu rozwoju i walidacji Generowanie zadar przez Al oparte na polskiej podstawie

> Wymiana doswiadczen we wspieraniu founderéw na wczesnym programowej

etapie
Maj 2026
Warstwa gamifikacji z betg systemu ELO
marcin.moldrzyk@welearnin.com )
Czerwiec 2026
Spersonalizowane ¢wiczenia przed testami dla lepszego
https:/www.linkedin.com/in/marcin-moldrzyk-332505214/ przygotowania
https://welearnin.com (postep — tyiko za zaproszeniem) Q4 2026
Pierwsza walidacja subskrypcji i case studies




